} Lag reglas de Five Tribes fon bastante Sinples, pers cada turns aﬁece nuchas pajibdidades. Evidentenente,
hay un pevisds de aprendizaje, ¢ la prinera partida puede Ser a’cfl' ol ya que te puedes feutir
abrunades pov la cantidad de novindentst difponibles. De hechs, te dard cuenta baftante prowts que
intentar vemﬁ'can cada mavindents ef una perdida de tienpn, ya que (o7 realmente interefantes fon
bajtante nenst de (o7 que ew un principis habiag pensads.
Egtot Jimples condejot deferitas en efta guia te ayudaran a encontrar cuales fon (o7 mejores novindentss.
g0 §i, w incluye receta fecreta alguna para la victaria, ipers te aqudard a tomar la§ decifisne§ correctaf!
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Pagar el precio correcto Usando las Tribus

Lo primero que has de hacer al pujar por el Orden de turno es saber cudnto & Visires

puedes permitirte gastar para jugar en primer lugar. El dinero que gastes paraser & Incluso sin tener ningiin efecto espedial, los Visires pueden
el primero jueda un importante papel en el desenlace final, tan importante (si no 5’ proporcionar muchos puntos de victoria al final de la partida.
mas) como el dinero o los puntos que ganarés en tu turno. Recuerda que cada Visir otorga 1 punto, y que obtendrds 10

A ’ y T i 0 - untos por cada jugador que tenga menos Visires que tu.
Es critico analizar los diferentes movimientos disponibles (ver mas abajo) para P P el g d

estimar que cantidad es razonable pagar para ese turno. En una partida de 4 jugadores, el jugador con més Visires
normalmente puntiia mas de 30 puntos, el sequndo obtiene
mas de 20, y el tercero, mas de 10, mientras que el dltimo
apenas puntda. Si ya sabes que generalmente la diferencia
entre el primer y sequndo jugador es menor de 10 puntos al
final de la partida, entenderds lo critico que es terminar con
ese Visir de mds que te dard la victoria sobre tus oponentes.

En tus primeras partidas, puede ser muy tentador no pagar nada y apostar 0 en
cada turno. Si juegas contra principiantes que sueltan los peones de forma
aleatoria y ofrecen movimientos jugosos a sus oponentes sin darse cuenta, puede
ser una estrategia realmente interesante. Aunque no funcionard contra
Jugadores experimentados y obtendrds menos puntos contra ellos si mantienes
esa estrategia. Si solo juegas reaccionando a sus movimientos, no esperes
consequir la victoria.



Sin embargo seria un error concentrarse solo en estos peones.
En Nagala, necesitards el apoyo de varias tribus. jGastar
muchos turnos para aseqgurarse la mayoria en Visires sin algo
mas es un claro camino a la derrota!

Ancianos

Los Ancianos son necesarios para invocar a los poderosos
Genios. Otorgan puntos de victoria adicionales, pero el
verdadero valor reside en sus poderes.

Siempre es un buen movimiento finalizar con Ancianos en un
Lugar Sagrado ya que te permitird tomar Ancianos E invocar
un Genio en el mismo turno (gracias a la accién de Loseta).

Este movimiento es incluso més interesante al comienzo del
Juego, porque tendrds més tiempo para usar los ventajosos
poderes de los Genios durante lo que resta de partida.

Por (ltimo, pero no menos importante, si te basas en un
estrategia de Ancianos, que sepas que necesitards Esclavos
para activar tus Genios, lo que necesitara de los Mercaderes
(peones verdes) para acudir al mercado.

Constructores

Los constructores te permiten ganar dinero. Ya que una
moneda de oro es un punto de victoria, deberias usarlos tanto
como sea posible. Lo primero que hay que hacer, tan pronto
termine la configuracion, es analizar el tablero de juego.

iHay muchas losetas de Construccion (de valor azul) en
~ lamismazona?
R ;Hay muchos constructores en estas losetas?

Si es asi, tienes la oportunidad de hacer movimientos muy
rentables. Y si te las ingenias para conseguir algunos Esclavos
gracias a los Mercaderes (peones verdes) y/o poseer el Genio
Echidna, que dobla la cantidad de monedas de oro que
obtienes al llevar a cabo la accion de los Constructores,
entonces jes Navidad!
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Mercaderes

La dave aqui estd en analizar las 9 cartas de Recursos que
estan disponibles al comienzo del turno, y contabilizar
cuantas cartas de Mercancias hay diferentes entre las
primeras. Al comienzo del juego, buscar una Loseta donde hay
dos Mercaderes te permite coger 3 cartas de Recurso. Si esa
Loseta es un Mercado Grande, es posible que quieras gastar 6
Monedas de Oro para recibir 2 cartas adicionales. Asi que al
final, jconsequirias 5 cartas diferentes en un solo turno!

Asesinos
Los Asesinos tienen una doble funcion:

1. Eliminar un Visir o un Anciano que pertenece a un

oponente.

Una opcion muy poderosa al final de la partida, porque
eliminar un Visir puede darte una mayoria y asi obtener 10
puntos mas (lo que también conlleva 10 puntos menos para tu
oponente).

1. Eliminar un peon del tablero, siempre que esté al
alcance de tus Asesinos (situado en una Loseta a una
distancia no més lejana equivalente a 1 Loseta por Asesino
que hayas cogido)
Alinicio de la partida, comprueba si hay dos Asesinos en una
de las Losetas de alto valor (15-12-10). Si es asi, deberias
intentar llevar un tercer Asesino hasta ellas. Esto te permitira
matar el dltimo peon y tomar el control de la Loseta,
colocando uno de tus camellos sobre ella.
Posteriormente en la partida, siempre ten presente a los
Asesinos solitarios. Con un solo Asesino en su Loseta, puedes
emplear la siguiente técnica:

A Posicion Inicial ‘

Accion de Tribu: Asesinos
Elimina al Constructor del Lugar Sagrado. Toma control del Oasis (8) y del
Lugar Sagrado (15)
Accién de Loseta: Oasis
Coloca una Palmera sobre el Oasis (+3)

Al finalizar, jhas obtenido 26 Puntos de Victoria!

Con los Asesinos, puedes elegir una estrategia de velocidad. El
objetivo es coger el control de muchas losetas, colocando tantos
camellos como sea posible para finalizar el juego rapidamente.



Conmbinando tus acciones

Soltando tus Peones

Losetas con 5 o0 mas Peones
2 el bucle



